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1. Monissa Ul-kirjastoissa (esim Java, QT) kiiyttliittymiit perustuvat ns. layout
managereiden kiyttéon. Kerro miten tillainen kiyttoliittymi toimii? (6p)
* Toimintaperiaate
e Edut?
* Haitat?

2. Vastaa muutamalla lauseella.

a. .NET tyyppijérjestelmi. (3p)

b. .NET ajoympiiristo ja sen tirkeimmit tehtiviit. (3p)
3. Selitd lyhyesti seuraavat termit:

a. Sanomasilmukka (message loop) (2p)

b. Heavy weight komponentti javassa (2p)

¢. Asynkroninen delegaatti (NET) (2p)

4. Kerro miten suunnittelumalleja (design pattern) voidaan hysdyntis
kiyttoliittyméiohjelmoinnissa. Mainitse 3 esimerkkii. (6p)



