Seuraavassa sekvenssikaaviossa on kuvattu tvypillinen vuorovaikutus komponenttien vililla
erifissi sovelluksessa. Johda sekvenssikaaviosta mahdolliset roolirajapinnat komponenteille ja
kuvaa komponenttien ja rajapintojen suhteet UML:n komponenttikaaviona tarjottuine ja
vaadittuine rajapintoineen. Rajapintoja ei tarvitse nimetd, mutta merkitse nithin nidkyviin
operaatiot,
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Kuvaa viestinviilitysarkkitehtuurityyli (message dispatcher) a) antamalla kuva ja siihen liitetty lyhyt
selitys, b) luettelemalla tyylin edut ja ) luettelemalla tyylin ongelmat.
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Seuraavassa on esitetty eriifin Japanin markkinoille tarkoitetun osakekaupan hallintaa tukevan
Jiirjesielmiin kerrosarkkitehtuuri:
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Jarjestelma kaytiaa Linux-palvelimia, jotka vyllapiaval mm. asiakas- ja arvopaperirekistersita.
Jarjestelmd@ perustuu J2EE:hen, jonka tarjoaman viestinviilitysmekanismin (JMS) piille on
rakennettu korkean tason tuki erilaisten litketoimintapalvelujen viestipohjaiselle kommunikaatiolle
(ESB = Enterprise Service Bus). Tatd kavttivat hyvakseen mm. asiakkaiden- ja arvopaperien-
hallintakomponentit (AssetManager, CustomerManager). Varsinainen osakemarkkinoiden logii-
kasta huolehtiva osa jirjestelmid on Shares, joka puolestaan kiiyttid ESB:n kautta Manager-
komponenttien palveluja. Jirjestelmiin terminaalit ovat Windows-pohjaisia, ja ne kiyttavit
TerminalConnector-komponentin - kautta  ESB:n  viestinviilityspalveluja. Terminaaleissa oleva
kiayttaliitymd perustuu Swingiin (Javan yleinen korkean tason GUl-kehys), jonka péille on
rakennettu ko. pankin oma GUI-kehys (UBGraphicsFrame). Tamin pailla toimii osakesovelluksen
oma kiivubliittymd (SharesGUI), joka edelleen erikoistetaan tietylle kielelle/maalle (tissi
japanille). Jirjestelmiilli voidaan esimerkiksi antaa pankille osakkeiden myyntimiiriiys siten, etti
jérjestelmi ensin tarkistaa kiyttdoikeudet, kysyy sitten halutun yhtion, osakemiiirin ja rajahinnan,
ja myynnin tapahdutiua lihettds ilmoituksen asiakkaalle.

Merkitse kerrosarkkitehtuuriin  niikyviin  twoterunkoarkkitehtuurien nelikerrosmallin mukaiset
kerrokset: mitkdi osat kuuluvat varsinaiseen sovellukseen, mitkdl sovellusalustaan (application
platform), mitkii arkkitehtuurialustaan (architecture platform), mitkii resurssialustaan (resource
platform). Voit joko kopioida ylli olevan kuvan ja merkiti nelikerrosmallin mukaiset osat siihen,
tai voit merkitd ndmé osat suoraan tehtiviipaperiin,
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Oletetaan, etti suunnitellaan kehystd, jonka pohjalle tullaan rakentamaan erilaisia graafisia
editoreja. Nimedi kolme suunnittelumallia, joita todenni@kdisesti sovellettaisiin kehyksessi, Anna
kullekin suunnittelumallille jokin kehyksen osa (luokkakaaviona), jossa suunnittelumallia on
sovellettu. Anna ndissii suunnittelumallien ilmentymissi esiintyville luokille ja operaatioille
kehyksen kiisitteisiin sopivat nimet, ja merkitse miti osaa (roolia) ne edustavat suunnittelumallissa.
Selitd mys Iyhyesti, minkd ongelman ne ratkaisevat kehyksessi.
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Tarkastellaan tehtiiviin 3 jirjestelmii. Lue vudestaan tehtiviin 3 kuvaus.

a) Anna jarjestelmin fyysinen nakyma siihen parhaiten sopivalla UML:n kaaviolla.
b) Anna jirjestelméin looginen nikymi sithen parhaiten sopivalla UML:n kaaviolla,

¢) Anna jirjestelmin skenaarionikymd siihen parhaiten sopivalla UML:n kaaviolla.



