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Tentissi ei saa kayttia ylimaardista kigjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvilineita.

Muutama sana tenttivastauksen kifoittamisesta:

1. Mieti etukiteen esim. ranskalaisilla viivoilla vastauksesi paikohdat ja lajittele ne johdonmukaiseen janestykseen — ala
kirjoita yhteen p&tkson kaikkea micleen tulevaa, se on varma tapa unchtaa olennaista.
2. Muista vastata kaikkiin tehtéviin kysymyksiin, tiysid pisteitd ei voi saada jos kaikkiin kysyttyihin asiothin ei ole vastattu.

Palauta kaikki selkedsti nimetyt vastauspaperit omiin pinoihinsa!

................... Tehtavat 1. & 2. omalle paperilleen! Nimi paperiin! ...................

1. Selitd (max. 6 rivid/kohta) seuraavat olio-ohjelmoinnin ja G+:n késitteet ja mitd hyotyd
niistd saadaan olio-ohjelmoinnissa. Ald selitd niistd pelkkda syntaksia tms, vaan
Kerro etupadssd, mitd ko. kdsitteet tarkoittavat.

a) Poikkeushierarkia (exception hierarchy)
b) Funktio-olio (function object, functor)
¢) Matalakopiointi (shallow copy)
d) Metafunktio (metafunction)
.e) Viipaloituminen (slicing)
f) Suunnittelumalli (design pattern)

2. Periytyminen.

a) Sekd periytyminen ettd templatet (toteutusmallit) antavat mahdollisuuden
yleiskdyttdisien, mutta silti muunneltavien komponenttien tekemiseen. Miten
tdméa onnistuu periytymiselld, miten templateilla? Millaisissa tilanteissa
periytyminen on ainoa vaihtoehto? Entd millaisissa tilanteissa templatet?

b) Oletetaan, ettd C+:std poistettaisiin virtuaalifunktiot ja dynaaminen sitominen.
Mitkd oliosuunnittelun asiat muuttuisivat hankalammiksi toteuttaa? Yritd myos
keksid tapoja, joilla virtuaalifunktioiden ja dynaamisen sitomisen puute voitaisiin
koodattaessa kiertaa.

KAANNA!



