8101910 Tietokonegrafiikka: Tentti 17.10.2005

Kirjoita vastauksesi erilliselle paperille. Muista kirjoittaa myds nimesi ja
opiskelijanumerosi. Maz. 15 pistetta.

Tehtava 1
Selité lyhyesti:
1. Nékofrustumi (1p.)
2. Ambientti valo (1p.)
3. Phong-heijastus (1p.)
(3p.)

Tehtava 2

1. Miksi rajauslaatikoiden kdytt6 voi vihentdd siteenjiljityksessa
(ray tracing) tarvittavaa laskentaa? (1p.)

2. Enta rajauslaatikkohierarkioiden kdytto? (1p.)

3. Kuvaa lyhyesti kaksi muuta tapaa vihentda sidteenjaljityksessa
tarvittavaa laskentaa (1p.)

Tehtava 3

1. Tutki pistetulolla ovatko vektorit [1 1 3] ja [0 1 0] kohtisuorassa
keskendén. (1p.)

2. Namé vektorit madrddvit pisteen [2 1 0] kautta kulkevan tason.
Muodosta jollakin vektorioperaatiolla tasolle jokin normaalivektori.
Kumpikin suunta kiy. (Vihje:

[y 2] x[2'y 2] =[yz — 29/, 22’ — z2', 2y — y2']) (1p.)

3. Anna jokin tdmén tason pisteet madrittava yhtdls. (1p.)

(3p.)
jatkuu..



