8100410 Olio-ohjelmoinnin jatkokurssi Tentti 2.3.2005

8100410 Olio-ohjelmoinnin
Jjatkokurssi

Tentti 2.3.2005

Tentissa ei saa kiyttas ylimasriisti kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvilineita.
Muutama sana tenttivastauksen kifjoittamisesta:

1. Oleta vastaavasi sellaisen thmisen esittimiin kysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjelmistotekniikan aihealuetta
muutoin paitsi timén kysymyksen osalta. Muista etté vastauksesi tarkoitus on vakuuttaa tarkastaja siiti, ettd osaat.

2. Mieti etukiteen esim. ranskalaisilla viivoilla vastauksesi pazkohdat ja lajittele ne johdonmukaiseen jarjestykseen — ala
kifoita yhteen pétkéon kaikkea mieleen tulevaa.

3. Muista vastata kaikkiin tehtivin kysymyksiin, tdysia pisteitd el voi saada jos kaikkiin kysyttyihin asioihin el ole vastattu.

Palauta kaikki selkedsti nimetyt vastauspaperit omiin pinoihinsa!

................... Tehtdvat 1. & 2. omalle paperilleen! Nimi paperiin! ...................
1. Poikkeukset. Vastaa lyhyehkdsti (n. 10-15 rivid) seuraaviin kysymyksiin: (2 p/kohta)

a) Millaisia hydtyja C++:n poikkeuksien kdytostd saadaan verrattuna
"perinteiseen"tapaan valittdd virhekoodeja funktioiden paluuarvoina yms?
b) Entd mitd haittapuolia poikkeuksien kdytdssd on paluukoodeihin verrattuna?

¢) Mitd ovat poikkeustakuut? Mitd hydtyd niistd on ja miten ne helpottavat
luotettavan ohjelman suunnittelemista?

2. Selitd (max. 5 rivid/kohta) seuraavat olio-ohjelmoinnin ja C+:n kédsitteet ja mitd hydtya
niistd saadaan olio-ohjelmoinnissa. A/G selitd niistd pelkkdd syntaksia tms. vaan
kerro etupddssd, mitd ko. késitteet tarkoittavat. (1 p/kohta)

a) Viipaloituminen (slicing)

by Luokkafunktio (static member function)
¢) Rajapintaluokka (inzerface (class))

d) Suunnittelumalli (design pattern)

e) Esiehto (precondition)

f) Sovelluskehys (framework)

Kdannd paperi!



