4 Algoritmien suunnitteluperiaatteet

Laadi nelji vaakarivii ja kolme pystyrivii siséltdvi taulukko, jossa kukin vaakarivi vastaa algo-
ritmin suunnitteluperiaatetta ja suunnitteluperiaatetta kohden on annettu kaksi algoritmia, jotka
nalté. perlaalteita llOlldattavat. Vihje: pala kerrallaan, hajoita ja hallitse, ja monta muuta on opittu. Yksi algoritmi voi toteuttaa

useampaa kuin yhtfi periaatettal

5 Graafialgoritmit
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Oheisessa kuvassa on annettu suunnattu graafi, johon tehddin graafihakuja alkaen solmusta
1. Jotta tulokset olisivat yksikésitteisiéi, solmuista lihtevit kaaret kisitellidn paitesolmun nume-
roiden mukaisessa jirjestyksessd pienimmésti suurimpaan. (1p/kohta)

1. Missa jarjestyksessd solmut véritetdin harmaiksi leveyteen ensin -haussa?
2. Missi jirjestyksessi solmut viritetdin mustiksi leveyteen ensin -haussa?

Missi jirjestyksessd solmut véritetdin harmaiksi syvyyteen ensin -haussa?

N

Missé jérjestyksessi solmut véritetddn mustiksi syvyyteen ensin -haussa?

5. Missi solmuissa ollessaan syvyyteen ensin -haku havaitsee solmun olevan osa jotakin suun-
nattua silmukkaa?

6. Mitké ovat graafin vahvasti kytketyt komponentit?

6 Kertaluokkamerkinnéat
Laske. Anna vastaus mahdollisimman tarkasti O- tai ©-merkinnélla. 1p / kohta.
1. O(n®) + O(nlogn) +n?
2: log((n!)?) + ©(n?)
3. ©(n*?%) 4+ ©(n(logn)*)
4. 1424 ---+n)-0(nd)

Ratkaise, miti on T'(n) kertaluokkamerkinngilla, kun T(n) = 3T(n/3) 4+ O(n) (2p)



