3. Vastaa (ja perustele) seuraaviin kysymyksiin muutamalla virkkeelld (6p)

(a) Mainitse viihintdin kaksi ominaisuutta kytkentéverkosta (esim. viiyldt),
mitkii on selvitettivi, jotta sen ympirille voi rakentaa reaaliaikajérjestelmin.

(b) Kerro vihintiifin kaksi tapaa, joita kiiytetiiin ajonaikana vilhentédmadin
digitaalisen jirjestelmin tehonkulutusta. Kisittele asiaa digitaali-
suunuittelijan nikékulmasta, ei ohjelmistosuunnittelijan.

(¢) Testattavanasi on reaaliaikajérjestelmi. Mitid vikatyyppejé voit reaa-
linikaominaisuuksista 16yta4a?

(d) Miki vksi ominaisuus ja miksi laitteistokomponenteilta on l5ydyttavi
reaalinikajéirjestelmien toteutiamiseksi.

(e) Prosessorin valintakriteerit tuoteperheelle. Perustele. (2p)

4. Vertaile keskendifin suoraa siirriintdi (“programmed I/0"), keskeytysoh-
jattua siirrantdd (“interrupt-driven I/0") ja oikosiirréntid “I/O using
DMA™). Ota kantaa suorituskykyyn, toteutuksen monimutkaisuuteen ja
muihin asioihin, jotka koet oleellisiksi. (6p)

5. Vertaile kyseleviid ydintii ja prosessiydintd keskeniin (6p)



