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Kirjoita jokaiseen vastauspaperiisi selkedsti ylldolevat otsikkotiedot, nimesi, opiskeli-
janumerosi, koulutusohjelmasi, vuosikurssisi, vastauspaperin jirjestysnumero ja jatté-
miesi vastauspapereiden kokonaismééra. Jatd vastauspapereihisi yla- ja ulkoreunamar-
ginaalit. Kirjoita selkedlld kisialalla. Tentin tarkastaja ei ole hieroglyfien erikoisasian-
tuntija. Onnea tenttiin!

Tehtava 1

Selitéd lyhyesti mitd seuraavat termit tarkoittavat:
1. presedenssi (precedence) (1p.)
2. tietovirta (stream) (1p.)
3. jadnneviite (dangling pointer) (1p.)
4. funktion kuormittaminen (function overloading) (1p.)

kopiorakentaja (copy constructor) (1p.)
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6. pino (stack) (1p.)

Tehtava 2

1. Millaista STL:n sdilicistd ja muista C+-+:n rakenteista koottua tietorakennet-
ta kiyttaisit tallentamaan tietoja kirjoista, kun jokaisen kirjan tiedot pitii olla
helppo 16ytda ISBN-tunnisteen perusteella, ja jokaiseen kirjaan liittyy (nimen ja
muiden térkeiden tietojen lisidksi) joukko asiasanoja, jotka halutaan tulostaa aina
aakkosjarjestyksessa? (2p.)

2. Mitd hyotyd on luettelotyypin kiyttdmisestd ohjelmassa kokonaislukuvakioiden
sijaan? (2p.)

3. Mité eroa on dynaamisella muistinhallinnalla C++:ssa ja Javassa? (2p.)



