OHJ-2010 Tietorakenteiden kiyttd Tentti 21.3.2006

OHJ-2010 Tietorakenteiden kaytto

Tentti 21.3.2006

Tentissé ei saa kiyttdd ylimiirdistd kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvilineita.

Muista vastata kaikkiin tehtdviin.

Kirjoita vastauksesi siistilld kisialalla lyhyesti - vastauksia ei arvostella viivoittimella.
Vadristd vastauksista ei yleisesti vihennetd pisteitd, mutta tentin tarkastaja pidattaa
itsellddn mahdollisuuden antaa miinuspisteitd tdysin jarjettomista tai sisiisesti ristiriitai-
sista vastauksista (siis selvistd arvauksista).

1. Kuvaa lyhyesti (max.3 rivid/kohta ) mitéd seuraavilla algoritmien suunnitteluperiaatteilla
tarkoitetaan.

a) Hajoita ja hallitse (1 p)

o

0
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) Valitulosten tallentaminen (1 p)
) Dynaaminen ohjelmointi (1 p)

)

ja

Jéarjestd alla oleva taulukko kdyttden annettua algoritmia. Kirjoita, mita
algoritmi tulostaa. Kirjoita myos alaindeksit osoittamaan samanarvoisten alkioden
keskindistd jarjestysté. (3 p)
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