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1.

Miten ylidpidossa tehtdvid muutoksia voidaan luokitella? Anna my®os esi-
merkki kustakin muutoksesta.

. Tarkastele tehtiiviipaperin toisella puolella olevaa C- oh_;elmaa ja sovella sii-

hen viipalointia seuraavasti:
(a) Staattinen takautuva viipale muuttujan NW ja rivin 26 perusteeila. (Riit-
tad, ettd ilmoitat viipaleeseen tulevien rivien numerot.)

(b) Staattinen takautuva viipale muuttujan nl ja rivin 26 perusteella. (Riit-
t44, ettd ilmoitat viipaleeseen tulevien rivien numerot.)

(c¢) Miki on edellisten kohtien viipaleiden semantiikka (merkitys)?

Miti ovat toimintopisteet/toimintokohdat (function points), ja milloin (mis-
s# tilanteissa) niitd kannattaa soveltaa?

Miten hypoteeseja voidaan kiyttdd ohjelmien takaisinmallinnuksessa j Ja uu-
distamisessa?

Millaisia laatuvaatimuksia voidaan asettaa uudelleenkéytettdville kompo-
nenteille, ja miten niit4 laatuvaatimuksia (laatutekijoitd) voidaan mitata?

Kiainni

(6p.)

6p)

(6p)
6p)

(6 p.)




(1)  #define YES 1
(2)  #define NO O

(3) main ()
(4)

- (B) int c;

- (B) intnl=0;

(7) intnw = 0;
8) intnc=0;
(9} int inword = NQ;
(10) ¢ = getchar (};
(11) while (c I=EOF ) {
(12) nc=nc+1;
(13) if(c=="\n")
{(14) : nl=ni+1;

-~ {15) if(c=="!]lc=="\n"|[c=="\t')
(16) inword = NO;
(17) else #f (inword == NO ) {
(18) _ inword = YES;

(19 nw=nw+1;
(20) }
(21) c=getchar ();
(22) }
(23) printf ( *%d \n", ni );
(24) printf ( "%d \n", nw };
(25) printf ("%d \n", nc);

(26 1




