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OHJ-1400 Olio-ohjelmoinnin peruskurssi

Tentissa el saa kiyttia ylimaariista kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvalineita.
l. Oleta vastaavasi sellaisen thmisen esittiméin kysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjelmistotekniikan aihealuetta
muutoin paitsi timén kysymyksen osalta. Muista ettd vastauksesi tarkoitus on vakuuttaa tarkastaja siité, ettd osaat.
2. Mieti etukiteen vastauksesi paikohdat ja lajittele ne johdonmukaiseen jirestykseen — @li kirjoita yhteen pétkssn
kaikkea mieleen tulevaa.

................... Tehtdvit 1. & 2. omalle paperilleen! Nimi paperiin! ...................

1. Selitd (max. 6 rivid/kohta) seuraavat késitteet ja mitd hyotya niistd saadaan
olio-ohjelmoinnissa.

a) Nimiavaruus (namespace) d) Lokalisuusperiaate
b) Tapahtumasekvenssi(kaavio) (sequence e) Ndkyvyysmddre protected

diagram) f) Vakio-osoittimet ja -viitteet (X const *
¢) Rajapintaluokka (interface class) ja X const &)

2. Olio-ohjelmointi, olioiden elinkaari ja C+:n purkajat.

a) Luettele eri tilanteita, joissa Ct:ssa olion elinkaari loppuu ja sen purkajaa kutsutaan.
Yritd keksid mahdollisimman monta erilaista tilannetta C+-kielen kannalta, ei vain sama
tilanne eri olosuhteissa!

b) Mitd hydtyd C+:n purkajista on dynaamisessa muistinhallinnassa? Entd tuovatko ne
uusia vaaroja dynaamiseen muistinhallintaan?

¢) Monissa muissa oliokielissd ei C+:n purkajia vastaavaa rakennetta ole, ja automaattinen
roskienkeruu vapauttaa varatun muistin. Pohdi, miten olioiden elinkaaren hallinta
noissa kielissd eroaa CH:sta. Yritd 10ytdd sekd plussia ettd miinuksia!

3. Vastaa lyhyehkosti (mutta kattavasti) esim. ranskalaisilla viivoilla ja lyhyilld lauseilla
seuraaviin kysymyksiin.

a) Millaisia mahdollisuuksia yleiskdyttdiseen koodiin periytyminen antaa olio-
ohjelmoinnissa?

b) Mité tarkoitetaan dynaamisella sitormisella ja mitd siihen liittyy?

€) Mitéd ovat abstraktit kantaluokar? Mitd hyotya niistd on tavallisiin luokkiin verrattuna?

4. Piirrd seuraavan kuvauksen perusteella “huonekalujen hinnoittelujdrjestelmdan”
liittyvéd luokkakaavio UML-notaatiolla. Pyri tekeméddn kaaviosta mahdollisimman
yksityiskohtainen (tehtdvdnannon puitteissa). Merkitse kaavioon selkedsti myds,
mihin alla olevaan numeroituun kohtaan mikékin kaavion osa liittyy. Kommentoi
myos, jos joku lueteltu asia ei ndy luokkakaaviosta tai jos mielestédsi on useita
vaihtoehtoisia tapoja tehda asia.

a) Jarjestelmédssa on tdlld hetkelld kahdenlaisia huonekaluja, poytid ja tuoleja.

b) Muitakin huonekalutyyppeja voidaan koodata mukaan myéhemmin.

¢) Kullakin huonekalulla on materiaali, joka on joko pyokki, tammi tai saarni.

d) Lisdksi huonekaluksi lasketaan yhtend kokonaisuutena myytéva “péytdryhma”, jolla
tarkoitetaan yhtd poytdad sekd vahintdén kahta tuolia.

e) Jokaiselle huonekalulle voidaan laskea sen hinta. P6yddn hinta on 10 x pdyddn paino,
tuolin hinta on 4 x jalkojen lukumddrd ja poytdryhmén hinta 90 % sen osasten hintojen
summasta.

f) Jarjestelméddn kuuluu myds huonekaluluettelo, josta 18ytyvat kaikki myynnissd olevat
huonekalut.



