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. Aktivaatioista |
1. Millaisia aktivaatioita ohjelmointikielet tuntevat? (3p)

2. Mikd on aktivaatiotietue? (1p)
3. Millainen on SPARC-arkkitehtuurin aktivaatiotietue? (2p)

. Laskentamalleista

1. Millaisia laskentamalleja kaytetaan‘7(4p)

2. Miten ne vastaavat prosessoriarkkitehtuureja?(4p)
3. Anna esimerkki kustakin (4p)

. Virtuaalikoneista
1. Virtuaalikoneeseeseen voit térmiits ohjelmommssa
monissa yhteyksissd. Mainitse (ainakin) kolme tapausta.

(3p)

. Dynaamiset Kkirj astot

1. Miké on dynaaminen kirjasto? (2p)

2. Miksi kirjaston koodin tulee olla kirjoitussuojattu? (2p)
3. Miksi kirjaston koodin on oltava vapaakiyntistd? (2p)
4. Miki on linkkisegmentti? (2p)




