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20.3.2006, Essi Lahtinen

Kirjoita jokaiseen vastauspaperiisi selkedsti ylldolevat otsikkotiedot, nimesi, opiskelija-
numerosi, koulutusohjelmasi, vuosikurssisi, vastauspaperin jarjestysnumero ja jattamiesi
vastauspapereiden kokonaisméard. Jos olet korottamassa aikasempaa suoritustasi, kerro
myos, miltd vuodelta suorituksesi ovat. Jdta vastauspapereihisi vihintddn Scm ulkoreuna-
marginaalit. Jatd ensimmdiseen paperiin vahintddn 10 cm ylireunamarginaali tai piirrd
valmis taulukko tehtdvien pistemdadrille. Kirjoita selkeiilld kisialalla. Tentin tarkastaja ei
ole hieroglyfien erikoisasiantuntija. Onnea tenttiin!

Tehtava 1

Selitéd lyhyesti mita seuraavat termit tarkoittavat:
1. algoritmi (algorithm) (1p.)
2. looginen virhe (logical error) (1p.)

lukualue (range) (1p.)

nikyvyysalue (scope) (1p.)

tyyppimuunnos (type conversation) (1p.)

linkkeri (linker) (1p.)
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Tehtava 2

Vastaa lyhyesti esimerkiksi ranskalaisia viivoja kidyttaen. L =

1. Mité hydtya ja haittaa on STL:n vector-siilion kiyttamisestd taulukon sijaan? (2p.)

2. Mité vaiheita pitad kayda lapi alkaen siitd, kun opiskelija saa kiteensi ohjelmoinnin
harkkatyon tehtdvanannon, sithen, ettd harjoitustyén tuloksena on syntynyt valmis
ohjelma? Miti ko. tyovaiheessa tehddan ja milld tyovilineilla? (4p.)

Tehtava 3

Laadi C++:aa kiyttaen:
1. esittely funktiolle, joka etsii tietysta englantilaisen aakkoston kirjaimesta (a-z) aak-
kosjarjestyksessa n aakkosta myohemmin esiintyvén kirjaimen. Esim. e:std 5 kirjain-
ta myohemmin on j, mutta x:std 5 kirjainta myShemmin olevaa kirjainta ei ole.

2. maarittely edellisessd kohdassa esitellylle funktiolle. (2p.)

3. padohjelma, joka kutsuu edelld toteutettua funktiota selvittdékseen jonkin merkin
joka tulee myohemmin kuin jokin toinen merkki ja tulostaa etsinnédn tuloksen tai
virheilmoituksen, jos toimenpide ei onnistu. (2p.)



