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Laatinut: Erno Salminen. Mita tahansa laskinta saa kayttda. Tenttipaperille voi tehd& mité lystaa.

Tekstin liséksi suosi esimerkkeja, kaavoja, kuvia, taulukoita ja ajoituskaavioita vastauksissasi.
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- Pyri vastaamaan tehtaviin oikeassa jarjestyksessa (1, 2a, 2b, ... ,4).

Transaktiotason mallinnuksessa voidaan abstrahoida kolme aspektia; aika, data ja
funktio. Selité perusvaihtoehdot kustakin. 3*2p=6p

Olet testauspaailikkéna suuressa puolijohdetalossa. Tehtévasi on suurehkon
moniprosessorialustan testauksen koordinointi. Oletetaan, etté prosessoreita on 4 kpl,
muisteja 10 kpl ja cheislohkoja 10 kpl. Aikataulu on tiukka ja alustan osat valmistuvat
eri aikoina. Osa komponenteista tulee ulkopuolisilta toimittajilta. Piirin monimutkainen
vaylaarkkitehtuuri tehdaan generaattorilla ja se on yksi ensimmaisistd kaytettavissa
olevista osista. Samoin jotkut oheislaitieet ovat jo olemassa. Hahmottele

varmennuksen eri vaiheet ja tasot, missa jarjestyksessé edetaan ja mita asioita

kussakin vaiheessa varmistetaan? 6p

Analysoi ao. kuvaa ja selita lohkejen tarkoitus, & 2p
Monitorit ja scoreboard
Driver ja responder—
Controller, master/ stim gen ja slave
Coverage

Keksi ao. kuvaan esimerkki suht yksmkertalsesta DUTista (esim. luokkaa <2 kLOC,
<10k eq.gate).

Hahmottele testipenkin eri lohkojen toiminta kyseisen DUTin kanssa. 5p
- Mita tarkoitukseliisia vikoja DUTissa voisi olla, jos kyseessa olisi harjoitustyd? 3p
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