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OHJ-1450 Olio-ohjelmoinnin
jatkokurssi (Matti Rintala)

Tentti 14.5.2012

Tentissé ef saa kayttda ylimadriista kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvilineitd.
Muutama sana tenttivastauksen kijoittamisesta:

1. Mieti etukiiteen esim. ranskalaisilla viivoilla vastauksesi paikohdat ja lajittele ne johdenmukaiseen jirjestykseen — &4
kirjoita vhteen potkon kaikkea mieleen tulevaa, se on varma tapa unchtaa olennaista.

2. Muista vastata kaikkiin tehtivian kysymyksiin, tiysti pisteitd el voi saada jos kaikkiin kysyttyihin asiothin ei ole vastattu.

3. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kiroittamista, sen ei tarvitse olla pilkulieen syntaksiltaan oikein.

1. Termit :
Selitd (max. 7 rivid/kohta) seuraavat olio-ohjelmoinnin/C+:m késitteet ja mitd
hydtyi/haittaa niista on olio-ohjelmoinnissa. Ald selitd niistd pelkkad syntaksia -
~tms, vaan kerro etupddssa, mita ko. késitteet tarkoittavat.

a) Pysyvyys- ja vathtelevuusanalyysi d) Suunnittelumalli [design pattern)
{commonality and variability analysis)

L) Viipaloituminen (slicing)
. ¢) Metaohjelmaointi (metaprogramming) f) Poikkeushierarkia (exception hierarchy}

e) Laiska kopioinii (copy-on-write]

2. Termipareja _
Alla on muocdostettu pareja kurssiin liittyvista termeistd. Selita ko. termipareista,
miten termit liittyvat yhteen. (Huomaa, ettd joissain termeissi yhtenemiskohtia voi
ola useampi kuin yksi.)
¢ Periytyminen - Olioiden kopiointi
» Abstrakti kantaluokka — Virtuaalifunktiot
» Kopiorakentaja — Funktion paluunarvo
o Funktio-olio — Geneerisyys
o Sopimussuunnittelu — Poikkeukset
o Osoittimet — Olioiden omistus/elinkaari
3. Sopimussuunnittelu ja poikkeustakuut
a) Mist4 sopimussuunnittelussa oikein on kyse, mita siihen liittyy ja mita hyétya
siitd on ohjelman suunnittelussa?
b) Miten sopimussuunnittelu voi hyédyttad myds ohjelman testausvaihetta?
c) Millaisia vaikutuksia periytymiselld on sopimussuunnitteluun?

d) Mité ja mitkd ovat poikkeustakuut, mité hyotya niista on ja miten ne helpottavat
luotettavan ohjelman suunnittelemista? '
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a) Alla oleva listaus kuvaan yksinkertaisen luokan, joka kisittelee etu- ja
sukunimid. Siind on kerrottu operaatioiden esi- ja jilkiehdot. Mité virheita
niisti 16ydit (koodiin verrattuna) ja miten ne korjaisit? Huom, saat koskea vai
esi- ja jalkiehtoihin, et itse koodiin '

Nyt vastaavasti esi- ja jalkiehdot on kiinnitetty alkuperaisiksi, mutta koodia

saa muokata. Millaisia muutoksia koodiin pitdisi tehdi, jotta alkuperdiset
esi- ja jalkiehdot riittdisivit? Koodia ei ole pakko kirjoittaa, yksityiskohtainen
sanallinen kuvauskin riittad. Voi myos olla, eiti joissain tapauksissa korjaus ei
ole edes mahdollinen (kerro tastikin).

c) Kerro jokaisesta operaatiosta, minkd poikkeustakuun se tarjoaa ja miksi.

Tassd tehtdvissi saa olettaa, ettd string::length el heitd poikkeuksia ja ettd
‘muut kdytetyt string:n operaatiot jattavit merkkijonon ennalleen, jos heittdvit

‘poikkeuksen.

1 #include <string>
#include <stdexcept>
3
class Nimi
5 {
public:
7 [ Esiehto: -
/! Jalkiehto: Qlion etu- jo sukunimet
g I alustettu tyhjiksi
/! Poikkeukset: -

11 Nimi () : etunimet_(0), sukunimi_(0Q)
{
13}
15 // Esiehto: -
[/ Jalkiehto: Olio sitvottu
17 [/ Potkkeukset: -
=¥imi ()
19 {
delete etunimet_;
21 delete sukunimi_;
-
23
I/l Esiehto: -
25 [/} Jalkiehto: poelauttaag n:nnen etunimen
/! pituuden
27 [/ Poikkeukset: -
tnsigned int etunimen_pituus(int n) const
29 [ // Llasketaan etunimien pltuuksio,
/f lopetetagn n:nnen jalkeen
31 unsigned int pituus = 0;
for (unsigned int i = 0;
33 i < etunimet_->length{); ++i)
{
35 if {etunimet_-»>at(i} == ' ')}
{ /! Etunimi loppui. Palaa, jos n:s,
37 // muuten siirrytaen seurgavaon
if (--n == 0) { return pituus; }
39 else { pituus = 0; } :
T41 else { ++pituus; }
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45
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}
/! Tonne, koska viim. nimi ei lopu senevoliin
return pituus;

}

/! Esiehto: s ei ele tyhjo merkkijone

Jf Jalkiehto: Svkunimi on vaihdettu onmefuksi

[/ Poikkeukset: muistin loppuminen

void vaihda_sukunimi{std::string constd s}

{
delete sukunimi_; sukunimi_ =
/! Tee kopio
sukunimi_ =

]

/! Esiehto:r -
/! Jalkiehto: Paoloutteo merkkijomon, Jossa
/! etutsuku sanavalille erotetiunc
// Poikkeukset: -
std::string kokonimi({)
{

return *etunimet_ +

j

0;

new std::string(s});

¢+ *sukunimi_;

/! Esiehto: s:ssa ei sanavaleja

/I Jalkiehto: etunimi s lisatty muiden peragan
/! Poikkeukset: muistin loppuminen

void lisaa_etunimi(std::string constd s}

if {etunimet_ == 0) { .
etunimet_ = new std::string(s);
} else { :
getunimet_-»push_back(' '); // Voii
etunimet_->append(s); // Etunimi
1
}

private:

s

std::string* etunimet_;
std::string* sukunimi_;




