- MAT 10421 Insmoorlmatematnkka A2u
~Tentti 26.3.2012 .
" Ei klrjalhsuutta, munstnnpano;a eiki laskmta'

~ T1. Osoita, etti
' Li: x=1-2t,y=-3-6t, z= 5+10t ja

Ly x=-5+s,y=-214+3s, z=35-55 |
esittdvit samaa suoraa, {

T2. Milld a:n, b:n ja c:n viliselld ehdolla seuraavalla yhtiloryhmalli on
-ratkaisuja?

2x1+3x2—x3 =qa
xl—x2+3x3 :b
3x; +7x, —5x3 =¢

0 —c b a
T3. Olkoon A = ( c 0 -—a) ja x= [b], missad x:n normi ||x|| = 1
. -b a 0 c
elix"'=x'x =1,

Osoita, ettd tilldin A*=xx" -1, missiIon A:n kokomen yksikkématriisi.

“(Vihje: Joudut osozz‘z‘amaan kahden matm.s*m yhtdsuuruuden kayttaen hyvaksz oletuksena

annettua tietoa. )

3

" T4, Etsi matriisin B = [ 1

-~

1] onunaisarvot ja nita vastaavat ominaisvektorit.




OHJ-7400 Graafisen kiyttoliittyman ohjelmointi
Juha-Matti Vanhatupa, ¢i laskimia

Tentti 26.3.2012

1. Selitd mitd ovat (1p/kohta):
“a) MetaObjectSystemn

b) OML
¢} Focus Policy
.d) Look And Feel
e) Event filter

f} Signaalin UniquéConnection -kytkentitapa

2. a) Kerro mitki ovat Qt:n model/view-mallin osat, ja selitd niiden tehtivit. (3p)

b) Kerro miten Qt:n model/view-mallin osat kommunikoivat. (3p)

-3. &) Mitki ovat suunnittelumallien keskeiset osat (yleisesti)? Entiis mitki ovat rekursiokooste-

mallin keskeiset osat? (4p)
*'b) Milli tavoilla skriptikieltd voidaan hyddyntis kidyutgliittymiohjelmoinnissa (2p)

4. Kirjoita enintdin kahden sivun essee aiheesta "Kayttoliittymiohjelmointi mobiiliymparistdssa”.

(6p)




