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1. Selitd mitd ovat (1p/kohta)?
a. QML

b. Modaalinen dialogi
¢. QPointer

d. Lokalisointi

e. GDI

f.  Unkarilainen notaatio

2. a) Selitd eri tavat tyylien (Style) toteuttamiseen Qt:ssa? (3p)

b) Kerro miti tarkoiitavat Qt-luokkien ominaisuuksiin liittyvit kiisitteet reentrant ja
sdieturvallinen, Mikd on niiden kisitteiden suhde toisiinsa? (3p)

3. a} Kerro mitké ovat Qtin model/view-mallin osat, ja selitd niiden tehtavit. .
Miten Qt:n model/view-malli eroaa perinteisestd MVC-mallista? (4p)

b) Kerro mitd ovat event filterit ja miten niitd kiytet#4n? (2p)
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4. Tunnista seuraavat suunnittelumallit luokkakaavioiden perusteella.
(mallin luokkien nimet on poistettu)

Kerro suunnittelumallin nimi ja selosta suunnittelumallin toiminta (hyodyt ja haitat).
Miten kyseistid mallia kiytetiin kiiyttoliittymaohjelmoinnissa? (6p)
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