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Tenttiin ei saa tuoda kirjallisuutta eiké muistiinpanoja. Tiedekunnan laskin on sallittu.

L. Selité seuraavien tekniikoiden idea (miten ja miksi) lyhyesti. (1 p/kohta = 4 p)

(a) MIP-kartta
(b) Phong-sévytys (tarkkana téssa)
(c) Gamma-korjaus
(d) PR-octree
2. (a) Selit Z-puskurin toimintaperiaate ja kiyttotarkoitus. Miten muuten saman on-
gelman voi ratkaista? (2 p)

(b) Varjot toteutetaan nyky#in usein Z-puskurin kaltaista ideaa apuna kidyttden.
Miten? (1 p)

6 -1
3. Kamera on oikeakitisessd koordinaatistossa pisteessd |0/, osoittaa suuntaan | 0
1 -1
Ja sen "ylos” on positiivisen y-akselin suuntaan. Rakenna homogeeninen muunnos-
o
matriisi katsojan koordinaatistoon ja muunna piste | 1 | sitd kiyttéen. (4 p)
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hyva tarkistaa tulos.
4. Kirjoita enintdén noin 1,5 sivun mittainen essee jommasta kummasta aiheesta. (6 p)

(a) Valaistusmallit

(b) Konveksi peite ja sen etsiminen

Voit kirjoittaa tentin yhteyteen my6s palautetta kurssista (luennoista, harjoitustoisti,
jérjestelyistd, tentist#). Erityisen rakentavista kommenteista voidaan myontéd bonuspis-
te. Alemmissa tenteissd saadut bonuspisteet ovat voimassa, ei tarvitse kirjoittaa samaa
uudestaan.




