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Tehtdvdt 1 - 3 muodostavat kokonaisuuden, joten jos jossain kohdassa tuntuu
hankalalta, pyri tekem#in mielestisi kayttokelpoinen ja realistinen ratkaisu.
Pasisaantdni on, ettd kukin tehtivd arvostellaan suhteessa ldhtékohtaansa.

Tehtiivii 1.

Tehtivinisi on suunnitella WWW-ilmoittautumisjarjestelma yliopistojen monilajisiin
urheilukisoihin, Kisoihin osallistuu useita yliopistoja eri maista, joista kustakin
osallistuu useita henkilditd / joukkueita. Ennen varsinaisen ilmoittautumisen
avaamista. kunkin yliopiston yhteyshenkilo syottds jarjestelmiin yleistietoja
yliopistosta (nimi, osoite, maa) ja itsesta4n (yhteyshenkildn nimi, email, puhnro).
Kisoissa on useita eri lajeja (yleisurheilu, jalkapallo, ...), joista osaan ilmoittaudutaan
joukkueina ja osaan voi ilmoittautua vain yksittaiset urheilijat. Joukkueilla voi olla
edelleen rajoituksia, esim. 4 urheilijaa / viestijoukkue. Lisaksi joissakin lajeissa on
erilaisia osallistumisrajoituksia (esimerkiksi 10 urheilijaa / yliopisto). Lajit voivat
koostua myds alalajeista: esimerkiksi yleisurheilu jakaantuu eri matkojen
juoksuihin(yksildlajeja), viestiin (joukkuelaji), pituushyppyyn, yms (toisena
esimerkkind kymmenottelu). Jokaisesta urheilijasta sydtetdsn perustiedot etunimi,
sukunimi ja syntymd#aika seka erilaisia lajikohtaisia tietoja (esimerkiksi judossa
painosarja tai golfissa tasoitus). Joukkueista syotetaan joukkueen kokoonpanon lisaksi
myos lajikohtaisia tietoja (esimerkiksi joukkueen taso sahlyssa).

Jarjestelm4 palvelee kisoihin ilmoittautumisen lisiksi myds majoituspalveluja ja
laskutusta. Kukin urheilija voi niin hal varata jirjestel kautta haluamansa
tyyppisen majoituksen kisapaikan 1sheisyydesta. .

Kultakin urheilijalta peritian osallistumismaksu (maksu on lajikohtainen ja
hinnoittelu lajeittain), sekéi (mahdollisesti) maksu majoituksesta (hinnat vaihtelevat
majoitustyypin mukaan). Kullekin urheilijalle tulostetaan maksuista lasku, jossa
nikyy mm. eritellyt kustannukset sek kullekin laskulle yksiléllinen viitenumero. Kun
viitenumerolla on suoritettu jonkin maksun, maksettu summa sekd maksupaivimasra
kirjataan jarjestelmain. Maksu voidaan siis niin halutessa suorittaa useissa osissa.

Jdrjestelmassa tehd44n mm. seuraavanlaisia hakuja:
1) Listataan kaikki urheilijat, jotka osallistuvat tiettyyn (vhteen) lajiin.
2) Lista, jossa on kunkin lajin kohdalta nimi, lajiin osallistuvien urheilijoiden
lukumi4rd, sekd osallistumismaksujen summa.
3) Lasku, josta kdyvat ilmi:
a. Urheilijan tiedot (ndkyvat laskun yl#osassa kertaalleen) ja viitenumero
b. Eritelty lista maksuista (kutakin maksua kohden on kohta, josta kay ilmi laji /
majoitusmuoto ja veloitus). Koko laskun loppuun lasketaan kaikkien maksujen
yhteissumma (alv ja muut mahdolliset maksut jitetasin tdssi tehtavissa
huomioimatta).

Laadi edeild kuvatun jarjestelmin kisitekaavio UML:n luokkakaavionotaatiota
kayttien, Kayta periytymistd ja/tai koosteita, jos se on mahdollista. Ominaisuuksista
riitt44 pelkk nimi.
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Tehtiivi 2.

a) Laadi tehtévén 1 kisitekaavion pohjalta relaatiokaavio, jossa on merkittyna pi4- ja
vierasavaimet.

b) Normalisoi tietokannan relaatiot neljanteen normaalimuotoon (kirjoita uudestaan

vain kohdat, joita tdytyy muuttaa). Perustele vastauksesi — myds siind tapauksessa,
ettd relaatio on jo mielestisi normalisoitu.

Tehtivi 3.

Valitse relaatiokaaviostasi kolme relaatiota, mist4 on eniten vierasavainviittauksia ja
kerro minkilaiset eheyspolitiikat valitsisit niiden vierasavaimille ja miksi.

Tehtiivi 4,

Selitd maksimissaan yhdell4 A4-sivulla miksi aikatietokantoja tarvitaan ja mihin, seki
aikatietokantojen keskeisimmit kasitteet.

Tehtiivi 5.

Laadi tekemisi relaatiokaavion pohjalta standardin mukaisena SQL:n4 tehtdvisss 1
esiintynyt kysely 1 ja suunnittele kysely4 hySdyttiva kolmen tihden indeksi.
Perustele vastauksesi.



