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1. Rinnakkaisuus kéyttsliittyméohjelmoinnissa. (6p)
- Miksi Ul-ohjelmoinnissa tarvitaan rinnakkaisuutta?
- Miti erityispiirteité tulee ottaa huomioon?
- Minkilaista tukea QT tarjoaa rinnakkaiseen ohjelmointiin?

2. Vastaa muutamalla lauseella.

a. Miti tukea QT-kirjasto tarjoaa ohjelman ulkoasun (pluggable look and
feel) toteuttamiseen? (3p)

b. Mitd ikkunan péivityksessé tarkoitetaan termilld tuplapuskurointi (double
buffering)?(3p)

3. Vastaa yhdelld lauseella.
a. Qt Linguist (2p)
b. Propertyt C#-kielessd (2p)
¢. Moc-kaantdja (QT) (2p)

4. Kerro miten suunnittelumalleja (design pattern) voidaan hyddyntia
kéyttoliittyméohjelmoinnissa. Mainitse 3 esimerkki. (6p)




