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Tentissi ei saa kiiyttii mitiiiin oheismateriaalia eiki laskimia, tietokoneita, kénnykoiti tai muita vastaavia laitteita.
Vastaukset kirjataan konseptipaperille.

1. Kerro seuraavista kisitteistd tai tekniikoista. Sopiva pituus yhden kohdan vastaukselle on
yleensd 1-2 normaalipituista kappaletta tekstid (myds kuvia voi ja on suotavaakin kiytti, jos
niilld pystyy parantamaan vastauksia). Al4 kirjoita tiysimittaisia esseitd, vaan ilmaise keskeiset
asiat ytimekkiisti. (4 p)

a) Miki on vuorovaikutustila (conversational state) ja miten se toteutaan Java EE:ssd?

b) Mihin tarvitaan istuntopapuja Java EE:ssé (eli mikseivit web-komponentit ja
sovellusasiakkaat kutsu suoraan entiteetteji)?

¢) Miksi entiteettiluokan esittely annotoidaan @Ent i ty-annotaatiolla?

2. Vierailuluentokysymykset. Vastaa lyhyesti kahteen seuraavista kolmesta kysymyksesti. (2 p)

a) VL1 (.NET): Miten lahestymistavat REST ja Web-palvelu poikkeavat toisistaan?

b) VL2 (IT Mill): Miten asiakaskeskeinen MVC-malli poikkeaa palvelinkeskeisesti
mallista?

¢) VL3 (Nokia Image Space): Miksi uuden palvelun kehitysvaiheessa kannattaa aluksi
kédyttad palvelinta, joka on suhteellisen kapean kaistan pédssi?

3. Piirrd esimerkinomainen sekvenssikaavio tai selitd muulla tavalla etikutsun suoritus kurssilla
kisitellyssd Eokerissa tai muussa oliokeskeisessé vilikerroksessa. Seliti kaikki mainitsemasi
oliot, kutsut ja viestit ja niiden roolit jirjestelmissé lyhyesti. Komponenttien ei tarvitse olla
tasmélleen samat kuin kurssilla esitellyt, mutta kuvatun jirjestelmin on oltava periaatteiltaan
toimiva.(6 p)

4. Java EE -arkkitehtuuri: pddsoat ja -tekniikat, suhde monitasoarkkitehtuuriin, seki
MVC-malliin. Piirrd kuva. (6 p)

5. Siilyvyys (persistence) ja transaktiot. Vastaa oheisen koodiesimerkin perusteella.(6 p)

1: @PersistenceContext(unitName="'"'ipa'') EntityManager em;

2: @TransactionAttribute (REQUIRED) public Customer someMethod() {
3 Player player = em.find(Player.class, 41);

4: player.setName(''Raipe'');

5: return player; a\\\\“

6: }

a) Selitd rivi 1 muutamalla lauseella.

b) Miti tapahtuu, jos jisenfunktiota someMethod kutsutaan ilman transaktiokontekstia, enti
jos sitd kutsutaan transaktiokontekstissa?

¢) Koska entiteetti player siildtddn tietokantaan vai sdilotaankd koskaan?



