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Loppukoe 1.2.2010

Tehtivistd 1-5 saa max 6 pistetts, tehtivéstd 6 max 4 pistettd (yhteensd kuitenkin max 30 pistettd).

Ei oheiskirjallisuutta. Ei laskinta.
Tentin laatija: Kai Koskimies

1.

Yksinkertaisia komponenttiarkkitehtuureja voidaan kuvata piirtdamélld komponentit laatikkoina
ja niiden vilille kdyttosuhteita kuvaavia nuolia. Nuolet voidaan piirtdd joko katkoviivalla
(viestin l4hetys) tai yhtendiselld viivalla (suora kutsu).

a) Anna esimerkkimalli téllaisella kuvaustavalla (esimerkin ei tarvitse esittid mitddn jarkevad
jarjestelmag). )

b) Anna tillaisen suppean “arkkitehtuurikuvauskielen” metamalli UML:n luokkakaaviona.

Roolirajapintojen kiytté6 voidaan ymmértd4 suunnittelumallina. Anna timén suunnittelumallin
kuvaus sisiltden kohdat nimi, konteksti, ongelma, ratkaisu (teksti+kuva), seuraukset.

Selitd lyhyesti (parilla lauseella):
a) UML:n profiili

b) Heartbeat-suunnittelumalli

¢) ATAM:in tasapainokohta

Kirjoita lyhyt (n. 1-2 késikirjoitussivua) essee aiheesta ”ATAM-arvioinnin hyodyt teollisessa
ohjelmistokehityksessd”.

Kannykoille tehdddn pelejd, joissa pelaajan kuvake liikkuu erilaisia esteitd sisdltdvdssé
kaksiulotteisessa maailmassa ja kerdd sielti tavaroita. Pelaajan on viltettivd kosketusta
tietynlaisten esteiden kanssa ja ammuttava hirviot, jotka voivat tuhota hénet. Pelaaja saa lipi
pelin, kun hén padsee hengissd riittdvdn miéridn tavaroita kerdnneeni maaliin. Pelin alussa
luodaan satunnainen joukko esteitd, tavaroita ja hirviditd. Voit vapaasti tarkentaa pelin
kuvausta tarpeen mukaan.

Yritys padttad tehdd tuotealustan tukemaan timén tyyppisten pelien kehittimisti, ja tuotealusta
paidtetddn rakentaa sovelluskehyksend. Suunnittele sovelluskehyksen arkkitehtuuri ylld annetun
kuvauksen perusteella. T#ssd riittdd suunnitella ainoastaan pelilogiikasta huolehtiva kehys;
oletetaan, ettd kayttSliittymd on yhdistetty ohjaimeen (Controller), joka muuntaa komennot
kehyksen toiminnoiksi. ’

Esitd arkkitehtuuri luokka- tai komponenttikaaviona tirkeimpine operaatioineen ja tarpeellisine
selityksineen. Lisdd kaavioon my6s Lord-esimerkkisovellus, jossa riittdd, ettd médritelldéin
pelaajan vuorovaikutus hirvididen kanssa tietylld tavalla, ja merkitse sovelluskohtaiset osat.

(Jokeritehtdvd, max 4 pistetti, liittyy vierailuluentoon)

XMLpss on hajautettu jdrjestelmd suunnittelutiedon jakamiseksi monitoimijaympéristossa.
Anna tdmin jirjestelmédn neljd keskeistd laatuvaatimusta, jotka ovat ohjanneet jirjestelmin
suunnittelua ja kuvaa lyhyesti (1-2 lauseella) miksi kukin néista on tdrked tdssd jarjestelméssa.




