MATHM-57100 Hypermedian ohjelmointi s T Syyskuuta 2009

Oheismateriaalin kiiytté on tentin aikana kielletty. Vastaa kaikkiin kysymyksiin Jja perustele
aina vastauksesi. Pyrj vastaamaan tiiviisti!

kannettaville laitteille sopivassa muodossa ett muhimcdiaelementtcjﬁ
monipuolisesti hy6dyntivini versiona. Keskity monikanavaisuuden jirkeviin
toteuttamisen mahdollistaviin teknologioihin. (3 pistetti)

2. Seliti kisitteet ja kerro miten kukin kisitteist: liittyy ohjelmallisesti toteutettuun
hypermediaan (] piste/kohta):

a) SQL-injektio

b) kolmikerrosmalli (three-tier model)

¢) vimpain (widget)

d) UTF-8 -merkistokoodaus

€) User Agent Profile (UAProf)

) URI-tunnisteiden uudelleenkirjoitus (URI Rewriting)

3. NyKkyaikaiset verkkopalvelut. Vastaa Kysymyksiin:

b) Kuvaile Jolksonomioiden toimintaperiaate ja esitii tarkoituksenmukainen
todellinen tai keksitty kiyttokohde folksonomioille. Kerro vieli miten AJAX
liittyy folksonomioihin_ (3 pistettii)

4. Hypermedia sovelluksen tifan koneena. Vastaa kysymyksiin:

a) Kuvaa lyhyesti RESTful-periaate ja kerro miki roolj HTTP-protokollan
metodeilla on RESTful-mallin toteuttavassa palvelussa. (3 pistettii)

b) REST-mallin yleisen;i tavoitteena on mahdollistaa ohjelmistojen vilinen
kommunikointi. Mairittele kisite Semanttinen Wep Jja kerro miten se liittyy
ohjelmistojen vilisen kommunikeinnin totevtumiseen nykyaikaisessa Webissi.
(3 pistetti)

Muistithan perusteiut? Kerrothan Kaiussa palautteesi tentisti Ja opintojaksosta.



