3270 Hypermedian perusteet Tentti 26.4.2004

Kaikki kirjalhsen ja sihkiisen materiaalin kiiytté on tentin aikana kiclletty. Vastaa
kaikkiin kysymyksiin.

1. Vastaa seuraaviin kysymyksiin:
| : | N o
a) Miten kisitteet teksti. hyperteksti, multimedia ja hypermedia litryvit toistinsa? (2p)

h) Mainitse kaksi mielestdsi tirkeintd hypermediasovelluksen toteutustckniikoiden
valintaan vaikuttavaa tekijis?-(2p)

¢) Mainitse kaksi hypertekstin rajattomuudesta ja informaation méiréstd atheutuvaa
kiiytettivyysongelmaa. (2p) ‘v f*‘”f;ja.ﬂ'j{;,ﬂ el :

2. Méidritele seuraavat kisitteet (1p/kisite):

a) URI (Uniform Resource Tdentifier)

b) PHP (Hypertext Preprocessor) Wi o (&peda- purd,jod, b
C) rasterointl .-

d) Semanttinen Web e a’ ﬁl-"-“i:-\_

) kuvaileva merkkaus

f) CSS5-sdinti

ey

3. Vastaa seuraaviin kysymyksiin:

a) Mihin kolmeen tekniikkaan WWW:n toiminta perustuu? Kuvaile myds Iyhyest

kunkin tekniikan kivttdtarkoitus. 3p) g ¢+ bl & el h Bt 0o gl i
Wpeer  Xpk Aty eth fadncgh Dy frgpe, CRYIUAT L qr s
b) Miten asiakas/palvelin -malli on toteutettn WWW:ssa? (3p)
(b ey

4. Vastaa seuraaviin kysymyksiin:

4) Mitii tarkoitetaan CS$S-dokumentin validoinnilla? Kuvaile my&s miten validointi
kivtinnissi tapahtuuo. (2p)

b) Anna esimerkki validista HTML-dokumentista. (4p)

{nnea tenttin!



