OHJ-3100 Ohjelmien yllipito ja evoluutio
Tentti 10.3.2008

I. Mitd tarkoitetaan scuraavilla termeill? Anna myds esimerkki kuhunkin. 6p)

(a) Mukauttava ylldpito
(b) Muutospyyntd
(c) Matalan tason takaisinmallinnus

2. Tarkastele tehtiviipaperin toisella puolella olevaa koodia. Piirréi ohjelmasta (6 p.)
kontrollivuokaavio. Arvioi ohjelman kompleksisuutta esim, McCaben mu-
kaan.

3. Miten konvertointi eroaa Kilintimicestd, ja millaisia ongelmia ohjelmien (6 p.)
konvertointiin voi liitty4?

4. Olio-ohjelmien uudelleenrakentamiseen kuuluu erikoistaminen, josta esi- (6 p.)
merkkind on ohjelmassa esiintyvien valintalauseiden muuttaminen poly-
morfismiksi eli valintojen muuttaminen dynaamisen sidonnan kautta tapah-
tuviksi. Esiti erikoistamiseen liittyviit muokkaukset uudistamismallin muo-
dossa. Uudistamismalli voi koostua esimerkiksi seuraavista osista: nimi, ti-
lanne, ongelma, ratkaisu, seuraukse.

5. Miten tuoterunkoarkkitehtuurit tukevat uudelleenkiyttdd, ja mitd evoluu- (6 p.)
tioon liittyvid muutostarpeita tuoterunkoarkkitehtuureihin voi kohdistua.

Kidnni



Tehtivin 2 liittyvi koodi:

(1)
(2)
(3)
(4)

H_'r\ P

(6)
(7)
(8)
(9)
(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)
(16)
(17)

begin
read (x );
if (x<0)then
y=1
c=2
else
if (x =0 )then
yi=3
z:=4;
else
y =5
z:=6;
end if;
end if;
write (¥ )
write ( z )
end,;
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