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Tentiss ei saa kiiyttii ylimaariisti kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvilineita.
Muutama sana tenttivastaunksen lkagoittamisesta:
1. Mieti etukiitesn esim. ranskalaisilla vivoilla vastauksesi piiikohdat ja lapttele ne johdonmukaiseen jinestykseen — ils
kirjoita yhteen pitkitn kaikkea mieleen tulevaa, se on varma tapa unohtaa olennaista.
2. Muista vastata kaikkiin tehtivin kysymyksiin, tiysid pisteits i voi saada jos kaikkin kysyttyihin asioihin ei ole vastatiu,
3. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kurjoittamista, sen i tarvitse olla pilkulleen syntaksiltaan oikein.

1. Selitd (max. 6 rivid/kohta) seuraavat olio-ohjelmoinnin ja C+:n kisitteet ja mita hyotyd
niistd saadaan olio-ohjelmoinnissa. Ald selitd niistd pelkkda syntaksia tms, vaan
kerro etupadssd, mitd ko. késitteet tarkoittavat.

a) Luokkamuuttuja (static data member)

b) Metachjelmointi (metaprogramming)

¢) Puhdas virtuaalifunktio (pure virtual (member)_function)
d) Sovelluskehys (framework)

e) Viipaloituminen (slicing)

fy Template

2. Poikkeukset.
a) Miten (C+#:n) poikkeustenkisittely toimii? Mitd hyétyjé/haittoja siita saadaan
verrattuna esim. virheiden vilittimiseen paluukoodeina?

b) Millé eri tavoilla (C+:n) poikkeusmekanismi hyddyntaa olio-ohjelmoinnin
periaatteita?

c) Miti ja mitké ovat poikkeustakuut, mitéd hyotyé niistd on ja miten ne helpottavat
luotettavan ohjelman suunnittelemista?

3. Alla on muodostettu pareja kurssiin liittyvistd termeistd. Selitd ko. termipareista,
miten termit liittyvit yhteen. (Huomaa, ettd joissain termeissd yhtenemiskohtia voi
olla useampi kuin yksi.)

a) Pysyvyys- ja vaihtelevuusanalyysi — Suunnittelumalli
by Roskienkeruu — Purkajat

¢) Periytyminen — Olioiden kopiointi

d) Abstrakti kantaluokka — Virtuaalifunktiot

e) Luokkahierarkia — Rajapintaluokat

fy Sopimussuunnittelu — Periytyminen
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4. Sopimussuunnittelu contract programming, design by contract. Vastaa ytimekkadsti,
mutta silti selkedsti ja kattavasti.
a) Mihin sopimussuunnittelulla pyritadn?
b) Miti ovat esi- ja jalkiehdot? Mitd hytyd niistd on?
¢) Entd luokkainvariantit? Niiden kayttotarkoitus?
d) Milli eri tavoin poikkeukset liittyvat sopimussuunnitteluun?



